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HISTORIA DEL LOCKHEED C-130A TRANSPORTE DE COMBATE

EL LOCKHEED HERCULES se¢ uno de los aviones mis versitiles que han sido disehados. Im-

pulsados con cuatro de turbo-propulsion Allison T-56-A con 3.750 caballos de fuerza

cada uno, el HERCULES tiene una envergadura de alas de 40.44 Mts. y un largo total de 30 Mts.

Ex ¢l primer transporte de turbo-propulsion producido por la USAF, y fué disehado especialmente

Eu“optdre.-ln f.'~n pistas cortas, en malas condiciones y acondicionados ripidamente en las dreas de
talla anteras.

NOTA: No wilice demasiado cemento pues reblandeceria el pldstico. Aleje el cemento de sus ojon y ropas. Use
CEMENTO LODELA TIPO para pegar, y PINTURAS LODELA para pimtar. Pinte las partes antes de pe-
parlas. Comience con el PASO | y SIGA LOS PASOS NUMERADOS
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Mitad Derecha del Fusclaje

Pucrta Central del Fuselaje

5. IR FORCE— CALCOMANIAS
Mitad lzquicrda
&l Fusclag

PINTE TODOS LOS DETALLES ANTES DE ARMAR

Pegue IR a 2R kr 3L a 4L. Pegue 2R y 4L uniéndolas. Sostenga las Mitades del Fusclaje con Ligas hasta
que sequen. Retire las Ligas. Peguc 5 cn posicion abicrta o cerrada, como desee. Aplique las Calcomanias como
sc muestra, y déjese secar

Y y Pucrtas Interiores
'+ Rucdas Grandes Pequedas

o Pucrta Delantera
de Carga Pucrta Trasera de Carga

PINTE TODOS LOS DETALLES ANTES DE ARMAR

Pegue ¢l 6 en su lugar Si desea que ¢l 7 y ¥ abran y cierren, coloque,
SIN PEGAR. una Clavija cn la Paric 7 dentro del Localizador Redondo
dentro del Fusclaje. Deslice otra Clavija en ¢l Localizador Ranurado,
como sc muestra en ¢l Pequedo Esquema “A”. En la misma forma, localice
¢l 8 dentro del Fusclaje. Coloque las Partes 9 dentro de las aperturas de
las Ruedas en ¢l Fusclaje. Las Clavijas Pequefas de las Partes 9 van dentro
ol Fuselaje segin se muestra. Aplique cemento a las Partes 10, colocando
las Clavijas de las Partes 9 dentro de las Perforaciones de las Partes 10,
y péguense las Partes 10 al Fusclaje. Ascgurese que las “FLECHAS" ¢n las
Partes 10 schalan hacia abajo. En scguida pegue las Partes 11 al Fusclaj.
Introduzca las dos Partes 12 a la 13. Pegue la 13 al Fuschije, como se
muestra. Finalmente pegue las Partes 14 en su lugar. Dejese secar




CALC. Mitad Supcrior del Ala

Mitad Derecha
Inferior del Ala

/"

CALCOMANIAS

o CALCOMANIAS
PROPELLERS Mitad lzquicrda Inferior del Al

Domos de las Heélices

PINTE TODOS LOS DETALLES ANTES DE ARMAR

Pegue la 1SR y 16L a la 17. Sosténgalas con Ligas hasta que sequen, retirando entonces las Ligas. Coloque una
picza 18 en cada pieza 19. Coloque una pequefia gota de cemento en las Clavijas de cada Parte 19, no permiticn-
do ¢l cemento toque las Partes 18, pues de lo contrario no girardn. A continuacién cuidadosamente oprima
las Partes 19 en su lugar. Aplique las Calkcomanias y dejese secar
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Techo del Remolque

Parrilla R -
Exteriores

del Remolgue

Mitad Derecha
del Remolque

Rucdas con
Taponcs Grandes

@Rw-h\ con Taponces Chicos
)

AMARILLO

PINTE TODOS LOS DETALLES ANTES DE ARMAR

Separe Cuatro Ejes Partes 20 en las Ranuras. Pegue una Farte 21 (con Tapon Grande) en cada punta de una
Parte 20. Deslice dos Partes 23 (con Perforaciones) en este Eje y pegue otra 22 en la punta. Ahora coloque
las Ruedas Delanteras y Traseras del Chasis dentro de la 24, y pégue la 25 en su lugar. Peguc la 26 cn su lugar
Pegue 27R y 28L uniéndolas. Pegue la 29 en su lugar y pegue la 30 en posicion hacia arriba o hacia abajo.
Peguc una Parte 31 en cada de las dos Partes 20 restantes. Deslice una Parte 23 en cada Eje, y deslice cada
Ejc a través del Remolque. ble las Partes 23 y 31 restantes en Jos Ejes, como se muestra. Cologue ¢f Re-
molque en la Clavija del Chasis, como sc indica

Basc de Verificador del Motor AMARILLO

PINTE TODOS LOS DETALLES ANTES DE ARMAR
Cui pegue el de las Alas al Fusclaje Sosténga Ligas de ser necesario, hasta
que. Coloque las Partes 32 y 23 en ¢l luc‘ r qt‘ae mfu:u Khndt usu‘d‘::‘gul’:l‘ I’am‘;:c de :::’nbumbkq‘y‘l;:
molque a su Avién, o coldquelos como




