H-251

ra

arly 1940’s. T
d by d /‘,Ebnu-f/’
t could not conce

ver of the

‘mined

'AL‘\ mﬂam/es tﬁ(_ ”ﬁhm@d a dul
§ uUJ &L |\ 1@ LfLU h/.g\\/ sl
4 fi ped Bea
the fir ory for Jo
” in he months to follow. R,/ ]
1 i 19 of tt
Beaufighter IJE@LUL
r\'ﬂi' well in both @m,@ and tt
1se of the rmu (—1
lous “Beau”.
her “Rockbea :"
ter mwl@/ began as a hybrid develo
ned as a priv

Japanese it

ut to those

D ot. 5 2
on July 17

Powerplant:




LIN

| & |

| = ~ |

|

T |
TO |

JGETHER TRIN

|
or sm | nt bru:
ARINGLY. Too much cement

2\

Vs
to (3






















H-251

Bristol Beaufighter Mk. 1F

Wenn der Abendhimmel sich verdunkelte und es Nacht wurde, begannen die Biirger des britischen Inselreichs sich auf Tod
und Zerstorung aus der Schwarze (ber ihnen vorzubereiten. Es war Anfang der 40er Jahre. Der deutschen Luftwaffe war es
nicht gelungen England am Tage zu zerstéren; deshalb kamen die Bomber jetzt im Schutze der Nacht. Aber: selbst die Nacht
konnte die feindlichen Angreifer nicht vor einer entschlossenen Royal Air Force verbergen. Eine der gleichen Waffen, die die

IE;Ufm;'afLe insdie Dunkelheit trieb, wartete irgendwo am selben schwarzen Himmel auf die deutschen Bomber, die Bristol
eaufighter.

Mit Radaraugen konnte der leistungsfahige ruBschwarz angemalte Beaufighter sehen, aber am tintenschwarzen Himmel Gper
London nicht gesehen werden. In der Nacht vom 19. November. 1940 holte der erste mit Radar ausgerustete Beaufighter eine
Junkers JU 88 herunter. Dies war auch der erste Erfolg fiir John Cunningham, der in den folgenden Monaten den Spitznamen
“Cat’s Eyes’ (Katzenauge) bekommen sollte. Bis zum Ende des Krieges konnte der. Gruppenkapitan Cunningham 20 Abschusse,
davon 19 bei Nacht, fiir sich verbuchen. Die kennzeichen von Cunningham sind im Revell Modellbausaz enthalten.

Der Beaufighter erwies sich sowohl in Europa als auch im Pazifik als gut. Die Japaner nannten ihn wegen des Iat.!tlosen Klangs
seiner Motoren “der fliisternde Tod’, aber fiir die, die ihn flogen, war er der wunderbare “Beau’’. Das mit einem Torpedo
ausgerustete Kampfflugzeug wurde “Torbeau’” genannt und mit Raketenbewaffnung hief es “Rockbeau.

Der, Bristol Beaufighter entstand unter Verwendung von Teilen eines friiheren Bristol Bombers, dem Beaufort. Der auf private
Initiative entworfene Beaufighter sollte ein groRer mit Kononen bewaffneter Bomber sein, der auf den Beaufort Vorrichtungen
gebaut werden konnte. Die kurze, stumpfe Nase des neuen Kampfflugzeuges war notwendig wegen des groRen Durchmessers
der Propeller. (3,88 m), aber daraus ergab sich eine ausgezeichnete Frontsicht fir den Piloten.

Der Jungfernflug des Beaufighter Prototyps erfolgte am 17. Juli 1939, und die ersten Lieferungen an die Royal Air Force
begannen ein Jahr spater. Die Schlacht um England befand sich auf dem Hohepunkt, als der Beaufighter in Erscheinung trat.
Das groRe Kampfflugzeug erlangte unter seinen Piloten schnell Popularitdt wegen seiner Kampffahigkeiten, obwohl es wahrend
des Starts einige nachteilige Eigenschaften zeigte. Die Nachfrage nach diesem Jager war so groB, daB viele der Flugzeuge
auler von Bristol auch von Farey zusammengebaut wurden.

Ein interessantes Merkmal des Beaufighter war sein Notausstiegssystem. Zwei Luken befanden sich in der Bauchseite des
Rumpfs, die sich verschieden offnen lieRen und sich horizontal drehten. Eine Schnellfreigabe offnete die Luken und der
Luftstrom rastete sie ein, so daR eine luftstille Zone entstand, durch die die beiden Besatzungsmitglieder sicher bei Geschwindig-
keiten bis zu 643 km/h fallen konnten.

Sechs Maschinengewehre waren in den Tragflachen angebracht, vier auf der linken und zwei auf der rechten Tragflache
Zusatzlich befanden sich vier 200 mm Kanonen unter dem Bug, was zusammen eine SchuBkraft von 353 kg Munition pro
Minute ergab und somit den Beaufighter zum schwerstbewaffneten Kampfflugzeug der Welt machte.

Spezifikationen
Abmessungen: Tragflichenspannweite: 17,6 m

Lange: 12,6 m
Triebwerk: Zwei vierzehnzylindrige, luftgekiihlte Bristol Hercules X1 Motoren, 1400 PS
Leistung: Hoéchstgeschwindigkeit—516 km in 4815 m Hohe

Reichweite: 1882 km
Dienstigipfelhnohe: 8077 m
Bewaffnung: Sechs 7,7 mm Browning Maschinengewehre, Vier 20 mm Hispano Kononen

WICHTIG! ERST LESEN—DANN BAUEN

Bitte legen Sie zunachst folgende Werkzeuge bereit:

Messer: Zum Abtrennen der einzelnen Teile.

Feile: Zum Entfernen iberschussiger Plastik.

Pinzette: Zum Halten kleiner Teile.

Klebstoff: Zahnstocher oder Farbpinsel benutzen um ihn aufzutragen.
Klebeband: Zum Halten der Teile bis sie trocken sind.

1. Zur besseren Erkennung der einzelnen Teile wurden diese numeriert bzw. mit in unmittelbarer Nahe eingravierten Zahlen
versehen. In der Reihenfolge der Montage immer nur das benétigte Teil abschneiden.

Vor dem Ankleben priifen, ob die Teile passen und Uberflissiges Plastikmaterial entfernen.

Den Klebstoff sparsam verwenden, denn jeder Tropfen der herunterlauft kann das Modell beschadigen.

Farbe an den zu verklebenden Stellen abkratzen. Klebstoff halt nicht gut auf bemalten Teilen.

Wenn Sie beim Bau Ihres Modells aufhoren wollen, dann immer am Ende einer Baustufe.

Zum Bemalen des Modells bitte die entsprechenden Farbvorschlage in kleinen Fahnchen beachten. Nur REVELL-Farben
verwenden, da sich diese speziell fur Kunststoffe eignen. Kleine Teile anmalen, bevor sie vom Spritzling entfernt werden.
Mit den helleren Farben beginnen.

7. Zur Klarheit des Bildes sind auf den Abbildungen einige Einzelheiten der Teile nicht angegeben.

OJOUIOAN

Farben in Fihnchen REVELL-FARBEN
black —- 21 schwarz lighttan — 9 holzbraun und 22 weil
flat black — 33 mattschwarz flat metallic gray — 53 Metallgrau matt
silver — 11 silber battleship gray — 31 schiefergrau
flesh — 61 fleischfarben flat chromate green. — 30 dunkelgriin matt
yelow — 69gelb light green — 2 Teile Nr. 30 diinkelgriin und
brick red — 70 ziegelsteinrot — 2 Teile Nr. 69 gelb



Baustufe 8 . i
tir das Hauptfahrwerk nicht benutzen. p;
Anmerkung: Wenn Sie ein Modell in Flugstellung bauen wollen, die Teil?3 s Bo e, n. Die

: : d (69) an di 5
Einsteckstreifen abschneiden und dlzuK[;gfop?-?ﬁl(fﬁ?L:snfoupt)fﬂdﬂs (54) kleben. Ebenso das Zweite Rad anfertigen,

1. Die innere Halfte des Hauptrades (63) an die
2. Je ein Rad an die beiden Hauptful\rworkvorbinguggoln (FElezuon, nicht kleben.
3. Eine Hauptfahrwerkverbindung (65) an jeden Radschacht kieben. i
4. Zwei Verbindungsstiitzen (66) und eine Hauptfahrwerkeinholverbindung (57) an {fd?:’ ':ggr)wae':kd'i(ée?e?’;te Tragflach
5. Eine linke (58) und eine rechte Hauptfahrwerkklappe (59) und ein Kraftstoffabla rz r(60) T Tragflégcheckle kleben
6- Eine linke (58) und eine rechte Hauptfahrwerkklappe (59) und ein Kraftstoffablafrohr eben.
Die Radarantenne (61) an den Rumpf kleben. i ) 2
g Die beiden linken Radarantennen (62) und (63) und die Staudiise (64) an die linke Tragflache kleben.
. Die beiden rechten Radarantennen (65) und (66) an die rechte Tragflache kleben.
Baustufe 9
1. Je einen Verkleidungsring (67) an beide Tragflachen kleben.
2. Je einen Motor aus Baustufe 1 an beide Tragflachen kleben.kl X
3. Je eine untere Verkleidung (68) an beide Verkleidungsringe kleben. : %
4. Das innere (69) an das auRere Auspuffrohr (70) kleben und den Auspuffverteiler (71) an das @uBere Auspuffrohr (70)
kleben. Ebenso den zweiten Auspuff bauen. )
5. Je einen zusammengebauten Auspuff an beide Auspuffsammelflnge (72) kleben.
6. Je einen Auspuffsammelring (72) an die beiden unteren Verkleidungen (68) kleben. Lo :
7. Die rechte (73) und die linke Verkleidung (74) an die bezeichnete Stelle stecken. Sie kénnen zum Zeigen des Motors
entfernt werden.
8. Je einen zusammengebauten Propeller aus Baustufe 2 an beide Motoren aus Baustpfee 1 kleben.
9. Einen Luftstutzen aus den Teilen (75) und (76) zusammenkleben. Ebenso den zweiten Luftstutzen zusammenbauen.
10. Je einen Luftstutzen oben auf beide Verkleidungen kleben. ; 5
11. Die Antenne (77) auf den Rumpf kleben und die Antennen (78), (79), (80) und (81) an die rechte Tragflache.

Sollte es einmal vorkommen, daR ein Teil im Bausatz fehlt, bitte:an REVELL PLASTICS GMBH,498 BUNDE, POSTFACH 2609,
ABTEILUNG X, schreiben. Bitte die englische Bauanleitung, auf der das fehlende Teil angekreuzt ist, mitschicken, sonst
konnen wir keinen Ersatz leisten.



A|\|GABEN ZUR BEMALUNG

Titelblatt engl. Bauanleitung
cowling front—vordere Verkleidung
finish overall—Gesamtausfiihrung

austufe 2 blades — Fllgel
tips — Spitzen
Baustufe 3 + 4
pilot u. Navigator: suit — Anzug
boots — Stiefel
helmet — Helm
face — Gesicht

panels — Verkleidungen

ABZIEHBILDER
Abziehbilder wie folgt ankleben: Bild ausschneiden und' einige Sekunden in warmes Wasser. tau ichti

. kleb _ : ( chen. Vorsicht
Wasserbﬁigher} :pdbtlaziBrllld fms\{velalmgbvom Pailer schieben. Einen kleinen Pinsel benutzen, um das Modell (a):mzlﬁfe:?chatzfm dDe;r;
Abziehbild auf die bezeichnete Stelle bringen ohne es mit den Finger U i pi i :
Acperl e gern zu beriihren. Die Papierunterlage wegschieben und das
decals in place. — dort muR das Abziehbild angeklebt werden

trestle here — hier stutzen
trestle or sling here — hier stutzen oder aufhdngen, wenn sie when raising tail of A/C das Heck Ty T =
heben. Jacking point — Hebevorrichtungsstelle g / eck des Flugzeugs in die Hohe

The numper 3 was paint_ed on cc_)wling gf this aircraft at one time but not when flown by John Cunningham.—Die Nummer 3
wurde seiner—zeit auf die Verkleidung dieses Flugzeugs gemalt, aber nicht als es von John Cunningham geflogen wurde.

MONTAGE
Baustufe 1
1. Die Propellerwelle (1) durch das Loch in der Motorfront (2) fiihren, nicht kleben.
2. Die Motorfront (2) an die vordere Halfte des Frontzylinders (3) kleben. Der kleine Stift an der Propellerwelle (1 i
Loch in der Mitte der vorderen Halfte des Frontzylinders (3). pelepweliel(D]pattinidas
3. Die vordere _Héilfte des‘FrontzyIinQers (3) an die hintere Halfte des Frontzylinders (4) kleben.
4. Die Vorderhalfte des hinteren Zylinders (5) an die hintere Halfte des hinteren Zylinders (6) kleben und die hintere Halfte des

Frontzylinders (4) an die Vorderhalfte des hinteren Zylinders (5).
5. Ebenso den zweiten Motor.zusammenbauen.

Baustufe 2

1. Die Propellernabe (7) an den Propeller (8) kleben.
2. Die Nabenhaube (9) an den Propeller (8) kleben. Ebenso den zweiten Propeller zusammenbauen.

Baustufe 3
Den Pilotensitz (10) und den Steuerkniippel (11) an den Cockpitboden (12) kleben.

Die Wand (13) an den Cockpitboden (12) kleben.
Das Abziehbild an das Instrumentenbord (14) kleben und das Instrumentenbord (14) an den Cockpitboden (12)

Den Pilot aus den Teilen (15) und (16) zusammenbauen und anmalen.
Den Pilot an den Sitz kleben. .

SIERISE

Baustufe 4

Die Abziehbilder an das rechte (18) und linke Instrumentenbord (19) kleben.

Den Navigatorsitz (17), das rechte (18) und!linke Instrumentenbord (19) an den Boden (20) kleben.

Die vordere (21) und hintere Verkleidung (22) an das rechte (18) undlinke Instrumentenbord (19) kleben.

Den Navigator aus den Teilen (23) und (24) zusammenbauen und anmalen.
Den Navigator an den Sitz kleben.

SIS

Baustufe 5

1. Die linke Hilfte des Hinterrades (25) an die rechte Halfte des Hinterrades (26) kleben.

2. Das zusammengebaute Rad auf die Achse der rechten Hinterradverbindung (27) setzen, nicht kleben.

3. Die linke Hinterradverbindung (28) an die rechte Hinterradverbindung (27) kleben.

4. Diese zusammengebauten Teile an die rechte Rumpfhalfte (29) kleben. Wenn' Sie jedoch ein Modell in Flugstellung bauen
wollen, das zusammengebaute Hinterrad in die beiden oberen Locher der rechten Rumpfhalfte (29) kleben, wie aus
der englischen Bauanleitung hervorgeht. B ‘

5. Das Pilotencockpit aus Baustufe 3 und das Naivgatorencockpit aus Baustufe 4 an die rechte Rumpfhalfte kleben.

6. Die rechte (29) und! linke Rumpfhélfte (30) zusammenkleben.

Baustufe 6
1. Die linke obere Tragfliche (31) an die linke untere Tragflache (32) kleben und die rechte obere Tragflache (33) an die

rechte untere Tragflache (34). . :

2. Die linke innere 'l'gragﬂéchenverkleidung (35) an die linke obere Tragflache (31) und die rechte innere Tragflachenverkledung
(36) an die rechte obere Tragfléache (33) klebeq. ;

3. Zwei Radschachte (37) an den mittleren Tragflachenabschnitt (38) kleben.

4. Die zusammengebauten duBeren Tragfldchen an den mittleren Tragflachenabschnitt (38) kleben.

5. Die Tragfliche an den Rumpf kleben.

Ba“;t.Ufej i ilfte (40) kleben. Das Ruder an den Rumpf kleben.

D;: E?akﬁ..ff.i?ui';é’f'&é?e? ';‘Ss'i‘;i"%l?'e‘r? ((41) an (42) und (43) an (44) zusammenkleben.

g:: gga:‘:glstn:;t:‘rz\glsf(lggieu?‘r; c(l!?: lfl‘::;;af:olttr?::f;zel (46) an den Rumpf kleben. : :

Die beiden linken Navigationslichter (47) und (48), das Landungslicht (49) und einen OlkiihlverschluB (50) an die linke
Bri:g{)‘:izgz t:;ect;\et:.n Navigationslichter (51) und (52) sowie den OlkihlverschluB (50) an die rechte Tragflache kleben.
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