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ZUR BEACHTUNG

+ Kleber und Farbe nicht in der Néhe einer offenen Feuer verwenden
und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Bel ftung 6fnen.
- Symbole wie [l beziehen sich auf die Farbnummern
GSI| CREOS CORP. MR. COLOR. Kleber und Farbe sind
nicht enthalten.
+Zum Abschneiden der Teile vom Verbundstiick eine

ATTENTION

+'Ne pas utiliser de colle ou de peinture a proximité d'une flamme
nue, et aérer la pigce de temps en temps.

+ Le numéro [l pourL'indication de couleurs correspond au numéro

de GSI CREOS CORP. MR. COLOR. La colle et la peinture ne

sont pas comprises.

Plastikteile mit einem Messer oder eine Feile beseitigen.
+ Die Bedeutung der Symbole finden Sie unten in dieser Spalte.

CAUTION

nden und die

- When you use glue or paint, do not use near a naked flame, and use
ina well-ventilated room.

+ Symbols such as Ellrefer to the color number of GS| CREOS
CORPS. MR. COLOR. Glue and paint are not included.

* When you take parts off the runner frame, use modeling scissors
and trim excess plastic with a cutter or a file.

+ See below for the meaning of symbols.

+ Pour retirer les pigces hors du cadre, utiliser des ciseaux
speciaux pour maquette le plastique en excés avec un cutter ou
une lime.

* Voir la fin de cette colonne pour la signification des symboles

ATTENZIONE

 Non usare colla a vernice vicino a flamme esposte. e aprire le finestre

ditanto in tanto per cambiare laria.

- Kl delle indicazioni di colore si riferisce al numero di colore di
GSI CREOS CORP. MR. COLOR. Colla e vernice non sono incluse.
+ Quando si staccano parti del carrello. usare forbici da modellismo e

eliminare la plastica in eccesso con un coltello o una lima.
« Vedere in fondo a questa colonna per il significato dei simboli.
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MModo esatt per applicare le decalcomanie

@ Pulie la superficie del modello con un panno umido.

@ Ritagliare ciascun disegno dal foglio decalcomanie e immergeri
inacqua calda per 20 secondi.

@ Controllare col polpastrello se il disegno 6 allentato sulla base di
carta. In questo caso, applicario nella esatta posizione sul modello
facendolo scivolare dalla base di carta.

@ Spostare il disegno nella esatta posizione mediante il polpastrelio
umido, quindi togliere I'acqua in eccesso e le bolle d'aria sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

® Quando la decalcomanie sono asciutte, toglere con un panno
umido feccesso di colla intomo alla decalcomania stessa.

[l Correct Method for Applying Decals

@ Clean the model surface with a wet cloth.

@ Cut out each decal design from the decal sheet, and dip it
in warm water for 20 seconds.

@ Use a fingertip to check if the decal is loose from the
backing paper. If so, place it in the proper position on the
model, and slide it off the backing paper onto the model.

@ Move the design to the exact position with a wet fingertip,
and squeeze out any excess water or air bubbles under
the decal with a soft cotton cloth.

® When the decals are dry, use a wet cloth to gently wipe
away any residue left around them.

WC les cor-
rectement

@ Nettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide.

@ Découper chaque décalcomanie de sa fenille de papier et la
plonger dans l'eau tisde pendant vingt secondes.

@ Vérifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son
papier-support. Si oui, le positionner & fendroit choisi sur le
modéle et retirer doucement le papier-support.

@ Positi la i avec un doigt humide
et éponger tout restant d'eau et toutes bulles d'air sous la
décalcomanie avec un chiffon doux.

® Quand les decalcomanies sont séche, détacher le colle autour des
décalcomanies avec un chiffon humide.

WDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

@ Overfiache des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

@ Jedes Motiv einzein aus dem Bogen herausschneiden und 20
‘Sekunden in warmes Wasser tauchen.

@ Mit dem Finger prifen, ob sich das Motiv vom Trégerpapier gelost
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine
genaue Position auf dem Modell.

@Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
driicken Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit einem
weichen Baumwolltuch weg.

@Entferman  Sie  beim  Antrocknen der Abziehbilder die
Kiebemittelrander mit einem feuchten Tuch.
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Painting & Markings

I —F VI RUBER Markierungen und Bemalung Decoration et Peinture

1./KG 54, North Africa 1942-43

Marchio & Pittura
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1./KG 1, Russia 1943

H[11 A

RLM 65 Light Blue o
H (6718 | RLM 71 Dark Green
L Ho4lHl
[
RLM 70 Black Green o
BIGH 18| —

T 1T

|\

8./KG 30, Sicily 1942

RLM 71 Dark Green
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